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REGOLAMENTO CAMPIONATO NAZIONALE VOGHERA 

VENERDI’ 1. Ingresso cavalli dalle ore 10.00  Cavalli con documenti in regola 

 Sanificazione trasporti 

 Modello 4 elettronico 

 Compilazione modulo allegato obbligatorio 

 2. Ore 13.00 consegna dei numeri dei cavalieri ai 
vari referenti 

 

 3. 15.00 inno nazionale con  cavalli/cavalieri che 
parteciperanno alla coppa delle regioni, 
presentazione delle regioni/referenti/cavalieri 

 

 4. 15.30 inizio gare coppa delle regioni  

 5. 17.00 premiazioni coppa delle regioni  

 6. 18.00 barrel 
7. H. 20:30 cena sociale Italian Cup 

 
 
 

SABATO 1. Inizio gimkana patente A / A1 ore 9.30  WALK & TROT 

 NOVICE JUNIOR 

 NOVICE YOUTH 

 NOVICE AMATEUR 

 SUPER NOVICE 

 2. 12.30-13.30 Pausa pranzo  

 3. 14.00 inizio gare patente BW/BWS  FUTURITY 

 YOUTH 

 NON PRO 

 PRO 

 OPEN 

 LADY 

 ARABIAN HORSE 

 4. 19.00/20.00 FREESTYLE  

DOMENICA 1. Ore 9.00 inizio gare patente A/A1  WALK & TROT 

 NOVICE JUNIOR 

 NOVICE YOUTH 

 NOVICE AMATEUR 

 SUPER NOVICE 

 2. 12.30-13.30 pausa pranzo  

 3. 13.30-14.00 inizio gare patente BW/BWS  FUTURITY 

 YOUTH 

 NON PRO 

 PRO 

 OPEN 

 LADY 

 ARABIAN HORSE 

 4. Ore 18.00/18.30 premiazioni  BARREL / FREESTYLE / W&E GIMKANA 
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PROGRAMMA 

 

 

COPPA DELLE REGIONI : 

Ogni regione può presentare un numero indefinito di binomi con un minimo di 3. 

La gara sarà individuale e per decretare le regioni vincitrici, verranno considerati i 3 migliori tempi per ciascun regione 

sia per le patenti A/A1 che per le patenti BW/BWS e/o BE/BES. 

In premio verranno consegnate le coppe che saranno restituite dai campioni in carica. 

CAMPIONATO NAZIONALE: 

Le competizioni si svolgeranno in 2 manches con la somma dei tempi. 

In premio ci saranno fibbie per i vincitori, targhe/trofei per gli altri componenti del podio, rimborsi spesa derivanti 

dall’ammontare dell’80% delle iscrizioni, applicando la seguente tabella relativamente alla proporzione iscritti/premiati. 

 1 2-5 6-9 10-15 16-20 21-25 26-30 31-36 37-oltre 

CL.PREMIATI 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 100% 60% 45% 40% 34% 32% 28% 26% 25% 

2  40 35 30 27 22 22 22 18 

3   20 20 20 19 17 14 13 

4    10 10 10 10 10 10 

5     9 9 9 9 9 

6     8 8 8 8 7 

7      6 6 6 6 

8       5 5 5 

9        4 4 

10         3 

Ad integrazione saranno assegnati a tutti i concorrenti premi di partecipazione derivanti dagli sponsor. 

 

BARREL: 

Le categorie saranno 2:  PATENTE BW/BWS e/o BE/BES 

 PATENTE A/A1 
 

Ci saranno più divisioni in base al numero dei partecipanti e ai tempi. 

Verranno premiati i primi 3 di ogni divisione e categoria 

FREESTYLE: 

Le categorie saranno 2:  PATENTE BW/BWS e/o BE/BES 

 PATENTE A/A1 
 

1. MANOVRE RICHIESTE    
  SPIN  MIN 2 MANO DESTRA e 2 MANO 

SINISTRA  PATENTE A/A1 
MIN 4 MANO DESTRA e 4 MANO 
SINISTRA PATENTE BW/BWS e e/o 
BE/BES 

    
  CAMBIO DI MIN UN CAMBIO DA DESTRA A SINISTRA e UN CAMBIO DA SINISTRA A DESTRA ( 
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GALOPPO AMMESSA TRANSIZIONE AL TROTTO PER PATENTE A1) 
   
  STOP MINIMO 2 STOP (FERMATA PER Patente A1) 

      
2. MANOVRE AGGIUNTIVE   

 Manovre aggiuntive previste dal reining quali back , rollback, variazione di velocità e manovre da scuola 
quali passi laterali, half pass, ecc. possono dare un maggiore credito di giudizio tecnico 

  
3.  Le ripetizioni delle manovre di cui al punto 1 non comporta aumenti di punteggio 

  
4.  Il cavallo può esser condotto a una mano o a due mani indifferentemente con qualsiasi  tipo di 

imboccatura naturalmente non abusive per il cavallo 
  

5.  Il tempo massimo per l’esecuzione sarà di 4 minuti e quello minimo di 3 minuti. 
Il tempo decorrerà dall’ingresso in arena e terminerà con la fine della musica. 

  
6.  PUNTEGGIO TECNICO: Come nel reining si parte da una base di 70 con l’attribuzione di crediti e/o 

debiti di 1 ogni manovra col massimo di 1 e 1/2 
Saranno altresì premiati con ulteriori crediti la spettacolarità dell’esecuzione 
ed il sincronismo con la musica. 

  
7.  OGGETTI DI SCENA E STAFF AGGIUNTIVI:  Sono permessi purché non ostacolino la visione del cavallo 

da parte dei giudici e non aggiungeranno crediti al 
punteggio.  

   
8.  La mancata esecuzione delle manovre richieste al punto 1 , comporterà uno score di 0 

 

Verranno premiati i primi 3 di ogni categoria. 

ALL AROUND : 

Al fine di premiare la versatilità di cavalli e cavalieri in occasione dello show di Voghera è data la possibilità di 

partecipare alle 3 discipline in programma con classifica finale a punti che determinerà l’ ALL-AROUND Champion. 

Le gare che concorreranno ad attribuire punteggi sono : W & E GIMKANA (Campionato Nazionale)   -  BARREL RACING   -  

REINING FREESTYLE 

 

Per la GIMKANA varranno le classifiche finali del campionato italiano relative alla categoria in cui si ha ottenuto il miglior 

piazzamento ed i punti verranno così attribuiti: 

POSIZIONE 1 2 3 4 5 6 7 8 IN POI 

PUNTEGGIO 15 13 11 9 8 7 6 5 4 

 

Nel BARREL RACING  e nel  FREESTYLE si attribuiranno: 

POSIZIONE 1 2 3 4 5 6 IN POI 

PUNTEGGIO 12 10 8 7 6 5 4 

 


